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Résumé

BeanShellEditor est un éditeur de script BeanShell gratuit. JUMP est un SIG OpenSource. Cet art-
icle expligue comment utiliser BeanShellEditor comme Plugln de JUMP.
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Comment installer le Plugin BeanShellEditor

De quoi avez-vous besoin ?

Pour utiliser BeanShellEditor comme Plugln de JUMP vous aurez besoin :
» D'une machine virtuelle java (VM) 1.4+ installée sur votre systéme (téléchargeable sur le site de
sun ajava[http://java.com/en/]).

« JUMP : le projet principal est hébergé par http://www.jump-project.org/ et plusieurs branches
intéressantes peuvent étre trouvées de par le monde :

e JPP [http://jump-pilot.sourceforge.net/]
e SIGLE [http://www.projet-sigle.org/]
e AGILES[http://www.agiles.org/]

» BeanShellEditor : vous devriez trouver le programme BeanShell Editor pour JUMP avec cette docu-
mentation. Sinon, rendez vous sur le site SIGLE [http://www.projet-sigle.org/] .

* Si vous ne les avez pas récupéré avec la distribution, vous pouvez trouver les packages BeanShell et
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Buoy aux adresses suivantes
e BeanShell [http://www.beanshell.org]

e Buoy [http://buoy.sourceforge.net/]

Votre répertoire d'installation

Votre répertoire d'installation devrait ressembler a quel quechose comme :

+ JUWP
j unpwor kbench. bat (for w ndows)
wor kbench- properties. xm
+1lib
junp-1 0.jar
jts-1.4.1-RCl.jar
bsh-2.0b2.jar
Jama-1.0.1.jar
jts-1.4.1-RCl.j ar
log4j-1.2.8.jar
jdom j ar
xerceslmpl .jar
xm -apis.jar

+ ext
bsheditor.jar
buoy. j ar
(ot her pl ugins)
Warning

Pour tirer pleinement partie de BeanShell, vous devez installer la derniére version de la librairie bsh-
2.0p2 (lefichier inclu danslaversion 1.1.2 de JUMP est bsh-2.0b1) .

Par défaut, Jump charge tous les plugins situés dans le répertoire ext . Le Plugln BeanShellEditor crée
I'item Bean Shell Editor dans le menu Scripting :

JUMP Workbench

File Edit “iew Lawer Tools |Sn:ri|:uting 3D-Tools  Image R

| Qi @EL B[ mearshelicdior [y @

Premiers pas avec BeanShellEditor

Dans cette section, nous allons découvrir I'API du JUMP atravers de petits scripts BeanShell.

Pour commencer, ouvrez BeanShellEditor al'aide du menu Scripting / BeanShell Editor.

Tous les objects de votre application sont accessibles via I'objet WorkbenchContext passé en
paramétre du Plugln sous le nom de "wc" (ce hom peu romantique en francais assure la
compatibilité avec les plugins développés via le Plugln BeanShell dela distribution originale).

Tip

Vous pouvez faire du copier/coller a partir des exemples de ce document, lancer les scripts, et sauver
dans un répertoire dédié ceux que vous voulez garder ou modifier plus tard.
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Imprimer des informations diverses sur les couches

Imprimer la liste complete des layers
Dans I'éditeur, écrivez :

/1 La liste des couches est obtenue du | ayer Manager

| ayers = wc. get Layer Manager () . get Layers();

/1 Ecrire |l e nomde chaque couche

for(i=0 ; i<layers.size() ; i++) print(layers.get(i));

Puis, pressez le bouton RUN situé au-dessus de I'éditeur. VVous devez obtenir laliste des couches dans la

fenétre de sortie de BeanShel | Editor.

Avec BeanShell 2.0, vous pouvez utiliser la syntaxe simplifiée suivante pour les accesseurs et pour les

boucles:

/1 La liste des couches est obtenue du | ayer Manager
| ayers = wc. | ayer Manager. | ayers;

/! Ecrire |l e nomde chaque couche
for(layer:layers) print(layer);

Vous pouvez méme écrire un tableau ou une collection a l'aide d'une commande d'une seule ligne (et

utiliser pour celalaligne de commande) :

print(wc. | ayer Manager. | ayers);

Un tableau ou une collection sont imprimés par beanshell comme une liste entre crochets, de valeurs

séparées par desvirgules:

[COUNTRY, CITY, RIVER, ROAD]

Imprimer le schéma de données des couches sélectionnées

Pour imprimer le schéma associé a chague couche, vous pouvez écrire ;

//************************************************

/1 1 MPRESSI ON DES SCHEMAS DES COUCHES SELECTI ONNEES

//************************************************

/1 Les couches sél ectionnées sont obtenues du Layer NanePanel
| ayers = wc. get Layer NamePanel () . get Sel ect edLayers();

/1 Pour chaque couche, inprimer e nomde |a couche et son schena

/1 Noter qu'ici, layers représente un Array (voir |' APl JUWP)

for(i=0 ; i<layers.length ; i++) {
print(layers[i]);
schema = layers[i].getFeatureCollectionWapper ()
. get Feat ur eSchema() ;
for (j=0 ; j<schenma.getAttributeCount() ; j++) {
print("\t" + schema.getAttributeName(j) +
"\t" + schema.getAttributeType()));
}
}
Tip
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En java 1.4+, on utilise une syntaxe différente pour parcourir un tableau (Array) ou une collection :
for(i=0; i<list.size() ; i++) print(list.get(i));
for(i=0 ; i<array.length ; i++) print(array[i]);

Avec java 5.0 et beanshell 2.0, vous pouvez utiliser |la néne syntaxe
pour | es deux formes de boucle :

for (i : list_or_array) print(i);

Imprimez le nombre d'objets de chague couche dans la fenétre de
sortie de JUMP (en HTML)

Pour créer un nouveau document HTML dans lafenétre de sortie de JUMP, vous devez juste écrire :
we. get Wor kbench() . get Frane() . get Qut put Frane() ;
ht M Frane. cr eat eNewDocunent () ;

Vous pouvez maintenant écrire dans ce ht m Fr ame en utilisant les balises html usuelles:

/*************************************************

/

/1 1 MPRI ME DANS LA FENETRE DE SORTIE DE JUMP UN

/1 TABLEAU HTM. CONTENANT LE NOM DES LAYERS ET LE

// NOVBRE D OBJETS QU | LS CONTI ENNENT

//*************************************************

/1l Obtenir la fenetre de sortie

Etm Frame = wc. get Wor kbench() . get Frame() . get Qut put Frane() ;
t

Frame. cr eat eNewDocunent () ;

/!l Initialiser la table

ht M Frane. append(" <h2>NUMBER OF FEATURES | N LAYERS</ h2>");

ht M Frane. append("<table franme=\"box\" border=\"3\">");

ht M Frane. append(" <t h>Layer name</th><t h>Nunber of features</th>");

/[l lnprimer les résultats
for(layer : wc.getlLayerManager (). getlLayers()) {
ht Ml Frane. append("<tr><td>" + layer + "</td><td>" +
| ayer. get Feat ureCol | ecti onW apper (). size() +
"<ftd></tr>");

}
ht m Frane. append("</tabl e>");

// Passer la fenetre de sortie sur |e devant
ht M Frane. surface();

Travailler avec les couches (layer)

Créer une nouvelle couche vide a partir d'une couche existante

Ici, nous allons créer une nouvelle couche vide a partir du schéma de données d'une autre couche
présente

//*************************************************

/1 CREER UNE COUCHE VI DE
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A PARTI R DU SCHEVMA DE LA COUCHE SELECTI ONNEE
( COMVENCER PAR SELECTI ONNER UNE COUCHE)
*

KRk S O I I S O O R I S S O O
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/1
/1
i mport com vividsolutions.junp.feature.*;

| ayers = wc. get Layer NamePanel () . get Sel ect edLayers();

/1 Une couche doit étre sel ecti onnée

i f(layers.|ength==0)

we. get Wor kbench() . get Frane() . warnUser ("A | ayer nust be selected !");

else if (layers.!|ength>1)
we. get Wor kbench() . get Frane() . warnUser ("Only 1 layer nust be selected !");

el se {
| ayer = layers[O0];
featureSchema = | ayer. get Feat ureCol | ecti onW apper ()

. get Feat ur eSchema() ;
wc. get Layer Manager () . addLayer (" NewCat egor y",
"Enpt yLayer From "+l ayer. get Nare(),
new Feat ur eDat aset (f eat ureSchema)) ;

Si vous créez des couches vides a partir de toutes les couches de votre téche active, enlevez le second
test du code ci-dessus et incluez-le dans la boucle suivante :

for (layer : layers) {
featureSchema = | ayer. get Feat ureCol | ecti onW apper (). get Feat ureSchena() ;
wc. get Layer Manager () . addLayer (" NewCat egory",
"EnptyLayer From " + | ayer. get Name(),
new Feat ur eDat aset (f eat ureSchem) ) ;

Créer une couche avec un schéma de données spécifique

//******************************************************

// CREER UNE COUCHE AVEC UN SCHEMA DE DONNEES SUR MESURE

//******************************************************

i mport com vividsol utions.junp.feature.*;

Feat ureSchema fs = new Feat ureSchema();

fs.addAttri bute("GEOVETRY", Attri buteType. GEOVETRY);
fs.addAttri bute("Nane", AttributeType. STRI NG ;
fs.addAttri bute("Popul ation", AttributeType.|NTEGER);
fs.addAttribute("Capital", AttributeType.STRI NG ;

we. get Layer Manager ()
.addLayer ("Worki ng", "M/NewLayer Nane", new Feat ureDat aset (fs));

Créer une nouvelle couche a partir d'une sélection
Ici, nous allons sélectionner par programme une partie des objets de la couche sélectionnée, et les copier
vers une nouvelle couche. Ce script nécessite de sélectionner une couche particuliere contenant un at-

tribut numérique appelé "Population”.
Note

Dans |les paragraphes §2.3 et § 3, nous apprendrons comment inclure ce type de code dans des méthodes
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ou des classes plus génériques.

//****************************************************

/1 CREER UNE NOUVELLE COUCHE A PARTIR D UNE SELECTI ON
/1 Pour exécuter ce script, il doit y avoir un attribut
/1 nunmérique "Popul ati on" dans |a couche sél ecti onnée
//****************************************************

i mport com vividsolutions.junp.feature.*;

/1 Nom de votre sélection (qui sera | e nomde |a couche)
sel ection = "Country50M';

/1 Obtient |a couche sél ectionnée
| ayers = wc. get Layer NamePanel () . get Sel ect edLayers();

i f(layers.|ength!=1)
we. get Wor kbench() . get Frame()
.warnUser (" The nunber of selected |ayers nust be exactly one !'");

el se {
/] Cet the feature collection displayed by the selected |ayer
featureCol l ection = | ayers[0].get FeatureCol | ecti onW apper ();

/1 Create a new dataset (feature collection) with the same schena
f eat ureDat aset =
new Feat ur eDat aset (f eatureCol | ecti on. get Feat ureSchema());
/1 Test all the features of the collection with an iterator
for (it = featureCollection.iterator() ; it.hasNext() ; ) {
feature = it.next();
if(feature.getAttribute("Popul ati on")>=50000000) {
f eat ureDat aset . add(feature);

}
}
/1 Créer la nouvelle couche a partir de |la sélection
/1 remarque : les objets de |la nouvelle couche sont
/1 des copi es conpl étes des ori gi naux
we. get Layer Manager () . addLayer ("Wr ki ng", sel ection, featureDataset);

Créer une nouvelle couche par type de géométrie

Certains modéles de données nécessitent des types géométriqgues homogénes. Voici un script qui va
répartir les objets dans différentes couches en fonction de leur type géométrique.

//************************************************

/1 CREER UNE COUCHE PAR TYPE GEOVETRI QUE
// Une couche doit etre sél ectionnée
/1 Ménme | es couches devant rester vide sont créées

//************************************************

i mport comvividsolutions.junp.feature.*;

/] Couche sél ecti onnée
| ayers = wc. get Layer NamePanel () . get Sel ect edLayers();

if(layers.length!=1) {
we. get Wor kbench()
.get Frame()
.war nUser (" The nunber of selected |ayers must be exactly one !");
el se {

/1 FeatureCollection pointée par |a couche sél ectionnée
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r = layers[0];
| ayer. get Feat ur eCol | ecti onW apper () ;
fc. get Feat ureSchema() ;

y

—h —h —
" oo
I 1 o

~
~

Crée les layers dérivés du layer d' ori gi ne;
. get Layer Manager () . addLayer( Wor ki ng",
| ayer. get Nane() +" _Poi nt", new Feat ureDat aset(fs));
. get Layer Manager (). addLayer( W)r ki ng"
| ayer. get Nanme() +"_Li neStri ng , new Feat ur eDat aset (fs));
. get Layer Manager (). addLayer( Wor ki ng",
| ayer . get Name() +"_Pol ygon", new Feat ureDat aset (fs));
. get Layer Manager () . addLayer ( "WJr ki ng"
| ayer. get Name()+"_MultiPoint", new Feat ur eDat aset (fs));
. get Layer Manager () . addLayer ( "“Wor ki ng",
| ayer.get Name()+"_MultiLineStri ng", new Feat ureDat aset (fs));
. get Layer Manager () . addLayer( W)rk| ng",
| ayer. get Nanme() +"_Mul t1 Pol ygon new Feat ur eDat aset (fs));
. get Layer Manager () . addLayer (" Wor ki ng",
| ayer. get Nane() +"_GeonetryCol | ecti on", new Feat ureDataset(fs));

58 8 8 8 8 8 3

Passe en revue tous les objets a |'aide d un lterator

or (it =fc.iterator() ; it.hasNext() ; ) {

feature = it.next();

wc. get Layer Manager ()
.get Layer (| ayer. get Nane() +"_"+f eature. get Geonetry(). get GeonetryType())
. get Feat ureCol | ecti onW apper ()
.add(feature);

—_~
~

Créer de nouvelles méthodes, de nouvelles classes, de
nouveaux threads

Créer une classe mesurant la surface des objets sélectionnés

Ici, nous alons simplement écrire la fonction dans I'éditeur, puis utiliser celle-ci en ligne de commandes

//********************************

/1 SURFACE DES OBJETS SELECTI ONNES

//********************************

area() {
items = wc. get Layer Vi ewPanel . get Sel ecti onManager (). get Sel ectedltens();
doubl e area = 0.0;
for(item: itens) area += itemgetArea();
print(java.text.NunberFormat.getlnstance().format(area));
return area;

Executez le script, puis essayez le plusieurs fois sur différentes sélections, en utilisant la ligne de com-
mande :

area();

Vous pouvez également utiliser le panneau variables & methods et cliquer sur le nom de la méthode
(#ar ea) pour I'écrire dans la zone de texte de la ligne de commande sans vous tromper. N'oubliez pas
derajouter un";" alafin.
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Créer une interface représentant une condition pour effectuer des
requétes

Dans le script suivant, la condition est une instance de classe implémentant I'interface Condition et
passée en paramétre de la requéte.

Warning

Pour exécuter ce code, il est important de disposer de la version bsh- 2. 0b2. j ar de BeanShell dans
le classpath (plutét que laversion bsh-2.0bl.jar distribuée avec jump 1.1.2). Vous pouvez également étre
amenés amodifier le classpath dans le lanceur de I'application ( fichier bat pour windows par exemple).

hkhkhkkhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhkhhhhhdhhhdhhhdhhhdhdhdhdhkhdhrddhrrdrx*k

/1

/1 1 MPLEMENTER L' | NTERFACE CONDI TI ON POUR EXECUTER

/1 UNE REQUETE SUR UNE COUCHE

/1 Ce script n'exécute pas explicitenment une requéte

/1 il définit le cadre pour |'exécution d' une requéte

H (voir aussi le script suivant)
* %

* EIE R I I R R R I R R O R R R I I I I R R S R

i mport com vividsolutions.junp.feature.*;
i mport com vi vidsol utions.|unp.workbench. nodel . *;
i mport com vividsol utions.|unp.workbench. ui. | nfoFraneg;

/1 1 NTERFACE POUR UNE CONDI Tl ON
public interface Condition {public boolean test(Feature f);}

/1 NMETHODE DEFI NI SSANT UNE REQUETE BASEE SUR UNE CONDI TI ON

/1 ET RENVOYANT UN OBJET DI SPOCSANT DE 3 METHODES UTI LES

/1 - getResult() renvoie le jeu de données répondant a |a requéte

/1l - createNewlLayer() crée une couche contenant le résultat de |a requéte
/1 - getAttributePanel () affiche la table attributaire de |a requéte
qguery(Layer layer, Condition condition) {

this.layer = |ayer;
fc = layer.featureColl ecti onW apper;
dat aset = new Feat ureDat aset (fc. featureSchenmn);
for (it=fc.iterator() ; it.hasNext() ; ) {
f =it.next();

if (conditionitest(f)) {dat aset . add(f);}

/1 RETURN THE QUERY AS A FEATURE DATASET
getResult() {return dataset;}

!/ CREATE A NEW LAYER FROM THE QUERY RESULT
creat eNewLayer (String category, String layer) {
if (dataset.size()==0) return;
we. | ayer Manager . addLayer (cat egory, |ayer, dataset);

}

/1 CREATE AND DI SPLAY THE ATTRI BUTE TABLE OF THE SELECTI ON

get Attri buteTabl e() {
info = new I nfoFrame(we, wc, wc.workbench. frame. activel nt ernal Frane);
i nfo. nodel . add(| ayer, dataset.features);
we. wor kbench. f rane. addl nt er nal Frane(i nf o) ;

return this;
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Et maintenant, vous pouvez utiliser ces objets comme ceci (& la suite du premier script ou en ligne de
commande, apreés |'exécution du script précédent) :

/1 CET EXEMPLE AFFI CHE LA TABLE ATTRI BUTAI RE CONTENANT LES
/] OBJETS DE MyLayer DE PLUS DE 100 M DE LONG
qguery(wc. | ayer Manager . get Layer (" MyLayer"),
new Condi tion(){
public bool ean test(Feature f){return f.geonetry. | ength<100;}

}
).getAttributeTabl e();

Vous pouvez auss inclure la définition de I'interface Condition et de la méthode query dans un nouveau
script gréce a la commande beanshell i nt er pr et er . sour ce command (voir § 3.3), voire méme
I'inclure dans votre script de démarrage afin d'en disposer en permanence (voir § 3.2).

Inclure un script dans un nouveau Thread pour les processus un
peu longs.

Voir la documentation de BeanShellEditor pour un exemple.

Utilisation avancée

Ici, nous étudierons la maniére de personnaliser I'environnement afin de gagner en efficacité.

Un répertoire dédié a vos scripts

Organisez vos scripts dans un répertoire, par exemple bsh. Ensuite, sélectionner ce répertoire en utilisant
le menu option --> script file folder. Vous obtenez ainsi une "vue' de vos scripts sous forme
d'arborescence dans le panneau situé a gauche de I'éditeur. L'ouverture de I'un de ces script se fait en
double-cliquant sur son nom.

Vous pouvez ouvrir un script (double-click), le modifier, I'exécuter. Si vous voulez sauvegarder vos
changements, cliquer simplement sur |e bouton sauver ou sauver comme dans la barre d'outils.

Un script de démarrage pour personnaliser votre en-
vironnement

Avez-vous remarqué que certains imports, certaines variables ou certaines méthodes étaient appelés pr-
esque systématiquement dans vos scripts ? Pour gagner du temps, écrivons un script qui sera toujours
appelé et exécuter avant I'exécution d'un nouveau script.

Votre script de démarrage pourrait par exemple ressembler a ceci :

khkkkkhkhkhkkhkhhkhkkhhhkhkhhkhkkhhhhkhkhhkkhhhhkhhhkkhdhhkdhhhdrhkdhrxhdrhkdhkrxrdhrhkdhdxhhhxkkx*x

11

/1 SCRI PT DE DEMARRAGE BEANSHELL

/1 Ce script est interprété chaque fois qu' un nouvel objet interpreter
/1 est créé par BeanShel | Editor (chaque fois qu'un script est exécuté
/1 a partir de |'éditeur de scripts).

/1 Cest |'endroit idéal pour

/1 - effectuer des inports

/1 - définir des constantes de |'application

/1 - définir les fonctions de base

/1
/1

khkkhkkhkhkhkhkhhkhkhhhkhhkhhhhhhdhhhhhhrhhhkhhhkhhhkhhhkhhhhhdhhhdhdhkhdhkrdkhkrkxk rkk**x
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print("Starting script...");
print("The follow ng nethods and variables are always available :");

//******************************************************************

/] FONCTI ONS DE BASE POUR L' | MPESSI ON DE LA DATE QU DE L' HEURE

//******************************************************************

print("\tdate()");

String date() {new java.text.Sinpl eDateFormat ("dd- MV yyyy")
.format (new Date(SystemcurrentTimneMI1lis()));}

print("\ttime()");

String tine() {new java.text.Si npl eDat eFor mat (" HH: mm ss")
.format (new Date(SystemcurrentTineMI1is()));}

//******************************************************************

/1 1 MPORT DES PACKAGES DE JUWP ET DE JTS

//******************************************************************

i mport comvividsolutions.junp.feature.*;

i mport comvividsol utions.|unp.task.*;

i mport com vividsol utions.junp.tools.*; /1 Overl ayEngi ne
i mport com vividsol utions.junp.ui.*;

i mport comvividsolutions.junp.util.?*;

i mport comvividsolutions.junp.util.java2xm .*;

i mport com vi vidsol utions. junp. wor kbench. *;

i mport com vi vidsol uti ons.junp.wor kbench. nodel . *;

i mport com vi vi dsol uti ons.junp.wor kbench. pl ugi n. *;

i mport com vi vidsol utions.junp.workbench. ui.*;

i mport com vividsol utions.junp.workbench. ui.plugin.?*;
i mport com vividsol utions.junp.workbench. ui.w zard. *;

i mport comvividsolutions.jts.algorithm?*;

i mport comvividsolutions.jts.geom *;

i mport comvividsolutions.jts.geomutil.*;

i mport com vividsolutions.jts. geongraph.*;

i mport comvividsolutions.jts.index.strtree.*;

i mport com vividsolutions.jts.noding.*;

i mport comvividsolutions.jts. operation.buffer.*;

i mport comvividsolutions.jts.operation.distance.*;
i mport comvividsolutions.jts.operation.|inenerge.*;
i mport comvividsolutions.ts.operation.overlay.*;

i mport comvividsolutions.ts.operation. pol ygoni ze. *;
i mport comvividsolutions.|ts.operation.rel ate. *;

i mport comvividsolutions.|ts.operation.valid.?*;

i mport com vividsolutions.|ts. planargraph.*;

i mport comvividsolutions.jts.precision.*;

i mport comvividsolutions.jts.util.*;

//*************************************************************************

// REFERENCE DE QUELQUES OBJETS ET METHODES UTI LES POUR ACCEDER AUX DONNEES
/1 Note : wc est une variable définie dans |Ie Plugln BeanShell Editor pour
/1 JUMP, et référencant |'objet WbrkbenchContext.

//*************************************************************************

/1 Define | ayer Manager
print("\tlayer Manager");
Layer Manager | ayer Manager = wc. get Layer Manager () ;

/1 Define | ayer NamePanel
print("\tlayer NanePanel ");
| ayer NanePanel = wc. get Layer NanmePanel () ;

/1 Define nmethod get Sel ectedLayers();

10
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print("\tgetSel ectedLayers()");

Layer[] get Sel ectedLayers(){
| ayers = wc. | ayer NanmePanel . get Sel ect edLayers();
if (layers.length>0) return |ayers[O0];
el se print("One layer nust be sel ected");

/1 Define method get FeatureColl ection(String |ayer)
print("\tgetFeatureCollection(String |ayer)");
Feat ureCol | ection get FeatureCol l ection(String |ayer) {
return wc. get Layer Manager (). get Layer (| ayer)
. get Feat ureCol | ecti onW apper () ;

}

/1 Define method getSelection(String layer) returning a Collection
print("\tgetSelection() --> Collection");
java.util.Collection getSelection(){
return wc. get Layer Vi ewPanel (). get Sel ecti onManager ()
. get Feat uresWthSel ectedl tens();

/1 Definit une méthode envoyant un avertissenent en bas
/1 a gauche de |'interface JUWP
war ni ng(String s) {wc.get Wrkbench().getFrame().warnUser(s);}

/1 ... add your preferred methods

Faire travailler les scripts ensemble

Un script BeanShell peut en appeler un autre (les chemins relatifs des fichiers font aors référence au
répertoire d'appel dela VM) :

/1 Le chemn est relatif au répertoire d' appel
this.interpreter.source("../../bsh/junptool box. bsh");

Si vous voulez que votre programme continue sans sinterrompre en cas d'échec de type "fichier non
trouvé", vous devez inclure I'appel dans un bloc try/catch :

try {this.interpreter.source("../../bsh/junptool box.bsh");}
cat ch(Exception e) {print(e.getMessage());}

Exemple de mise en oeuvre

Dans cet exemple, nous alons séparer le script contenant les méthodes communes pouvant servir dans
d'autres contextes, du script faisant appel a ces méthodes pour exécuter un travail bien particulier dans
des conditions particuliéres.

hkhkhkkhkhkhkhkhhhkhhhkhhhkhhhhhhhhdhhhdhhhdhdhkhdhkrddkrrdrx*x

/1
/1 BOTE A OUTILS "ATTRI BUTS" CONTENANT :

/1 - une methode trim) enlevant |es espaces inutiles
/1 sur les attributs texte

/1 - une met hode aj outant aux objets (et au schemm)
/1 un attribut issu de |a concaténation de deux

/1 autres attributs

11
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nport com vividsol utions.junp.feature.*;

11



BeanShellEditor for JUMP

i mport com vividsol utions.junp.workbench. nodel . *;

/1 Enlever |les espaces en début et en fin de chaine de caractéres
trm(Feature f) {
fs f.get Schema();
for (|— ; i <fs. getAttributeOount() ;o)
if (fs.getAttributeType().toJavad ass().
} f.setAttribute(f.getAttribute().tri

{
e
m(

?;ng s(String.class)) {

}

/1 Créer un nouvel attribut String défini par
/] attribute 1 + sep + attribute 2
concat (Layer |layer, String attl, String att2, String att3, String sep) {
fc = layer. get Feat ureCol | ecti onW apper () ;
fs = fc. get FeatureSchena();
if (fs.hasAttribute(attl) && fs.hasAttribute(att2)) ({
fs.addAttribute(att3, AttributeType. STRING;
for (f:fc.getFeatures()) {
newAttri butes = new Cbject[fs.getAttributeCount()];
System arraycopy(f.getAttributes(),
0

newAt t ri but es,
Ol
newAttri butes.length-1);
f.setAttributes(newAttributes);
f.setAttribute(fs.getAttributelndex(att3),
f.getString(attl)+sep+f.getString(att2));

}

el se {
print("Attribute " + attl + " or " + att2 + " does not exist");

Maintenant, sauvegardons le script quelquepart (ex. bsh/ scri ptuti | s. bsh) et appelons-le a partir
d'un autre script spécialement congu pour traiter une couche ADRESSE (pour tester ce script, vous
devrez créer cette couche avec un schéma de données contenant au moins un attribut "NUMBER", et un
attribut "STREET", ainsi que quelques données) :

/1 enléve | es espaces initiaux et finaux
| ayer = wc. | ayer Manager. get Layer (" ADDRESS") ;
for (f:layer.getFeatureCollectionWapper().getFeatures()) trin(f);

// puis ajoute |'attribut ADDRESS
concat (I ayer, "NUMBER', "STREET", "ADDRESS', " ");

Si vous voulez rendre vos scripts plus robuste, n'hésitez pas a envoyer des exception, ou a utiliser la
méthode we. wor kbench. franme. war nUser () pour avertir |'utilisateur que la couche n'existe pas,
gue les attributs sont incorrects...

Utiliser une bibliothéque tierce

Dans cet exemple, nous allons utiliser la bibliothégue itext (un projet open-source permettant de générer
des documents pdf) pour constituer un atlas dont chague page sera une vue de la tache active centrée sur
un objet différent de la couche de votre choix. Un attribut, également entré en paramétre, servira a titrer
les cartes. Typiquement, vous pouvez |'utiliser pour réaliser un atlas des pays (resp. communes & partir
de la couche pays (resp. commune).

12
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La premiére instruction consiste a ajouter la bibliothégue itext au classpath. Si vous I'gjouter dans le
répertoire ext des plugin, l'instruction sera:

addC assPath("lib/ext/itext-1.02b.jar");

/1
/1
/1
11

hkhkhkkhkhhhkhhhhkhhhhhhkhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhddhdddhdddhrdrdrdrdrrdrxdk

CREE UN SI MPLE ATLAS A PARTIR D UNE TACHE DE JUMP?
EN UTI LI SANT LA BI BLI OTHEQUE | TEXT

khkhkkhkhkkhkhkhhhkhhhkhhhkhhhkhhhkhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhkhdhkhdhkhdhkrhhrkkhrk**

/1 Ajouter itext au classpath

/1 Le fichier jar est supposé étre placé

/1 dans le répertoire d' éxécuti on du programe
addd assPath("itext-1.02b.jar");

i mport com vividsol utions.junp.workbench. ui.LayerPrinter
i mport java.awt.i mage. Bufferedl nage;

i mport javax.imageio. | magel O

i mport com | owagi e.text.*;

i mport com | owagi e.text. pdf.*;

i mport com | owagi e.text. pdf.fonts.*;

@aramtitle title of the pdf document

@aram | ayer nane of a |ayer. Each object fromthis |ayer
(ex. country) will be prlnted out on a new pdf page
@aramattribute layer's attribute used for nmap titles
@aram filename output file nane

/1 Create the docunent
Rect angl e pageSi ze = PageSi ze. A4;

| asPDF(String title, String layer, String attribute, String fil ename) {

pageSi ze. set Backgr oundCol or (new j ava. awt . Col or (OxFF, OxFF, OxDE));

Docunent document = new Docunent ( pageSi ze);
Pdf Witer witer =

Pdf Witer.getlnstance(docunent, new Fil eQutputStrean(fil enane));

/1l Create netadata (rmust be done before docunent. open())
docunent. addTitl e("title");
docunent . addSubj ect (" Atl as");

/1 ...add other netadata here

/1 document opening
docunent . open();
docunent . reset Header () ;

/1 Font definition
BaseFont arial =

BaseFont . creat eFont (" Hel vetica", BaseFont.CP1252, BaseFont.

Font titlefont = new Font(arial, 40, Font.NORMNAL);
Font inmmgetitlefont = new Font(arial, 20, Font.NORMAL);

/1 Title page

Par agr aph parag = new Paragraph(title, titlefont);
par ag. set Al i gnment ( Par agr aph. ALI GN_CENTER) ;
docunent . add( par ag) ;

= wc. | ayer Manager . get Layer (| ayer) . featureCol | ecti onW apper;
i mges(l ayer, attribute);

(it = fc.iterator() ; it.hashbxt() ) {

f = |t.next();

docunent . newPage() ;

Par agr aph parag = new Par agraph(f.getAttribute(attribute),

NOT_ ENMBEDDED) ;

i magetitlefont)
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par ag. set Al i gnment ( Par agr aph. ALI GN_CENTER) ;
docunent . add( par ag) ;

printer = new LayerPrinter();

env = f.getGeonetry().get Envel opel nternal ();

i mage = printer.print(wc.getlLayer Manager (). getLayers(), env, 400);
itexti mage = com | owagi e.text.|nage. getlnstance(inage, null);

i textinmage. set Ali gnnent (1 mage. M DDLE) ;

i textimage. scal ePercent (100);

docurnent . add(i t exti mage) ;

docunent . cl ose();
writer.close();

Pour appliquer cette méthode a votre carte, appelez-la de la maniére suivante :

at| asPDF("WORLD ATLAS', "Country", "Name", "MAt!as. pdf")

Ecrire de nouveaux Plugin

Voici un court exemple illustrant la maniére dont on peut créer un nouveau Plugin JUMP, et appellant
un script BeanShell. 1l sagit la d'une méthode permettant de développer/corriger/modifier ses Plugin de
maniére extrémement facile et efficace.

Tip

Ajoutez la méthode addPlugin() a votre script de démarrage et développez de nouveaux Pluglns en
guel ques minutes.

Warning

Beanshell Editor possade aussi une méthode addPlugin qui gjoute un Plugin al'éditeur lui-méme (et nom
al'application de JUMP).

/***************************************************

/
/1 CETTE METHODE CREE UN NOUVEAU PLUG N APPELLANT
/1 LE SCRI PT path. bsh

/

/***************************************************

i mport com vividsol utions.junp.workbench. pl ugin.*;
i mport comvividsol utions.unp.task.*;

addJunmpPl ugl n(String path) {
final String pluglnPath = path;
/1 CREE UNE CLASSE | MPLEMENTANT Thr eadedPl ugl n
cl ass BshPlugln inplements ThreadedPl ugln {
/1 INITIALI SE UN MENU BASE SUR LE CHEM N DU FI CH ER BSH
public void initialize(PluglnContext context) throws Exception {
String[] sss = pluglnPath.split("/");
String[] ss = new String[sss.|ength-1];
System arraycopy(sss, 0, ss, 0, sss.length-1);
context.get Featurelnstall er().addVai nMenulten(this,
ss, sss[sss.length-1], false, null, null

publ i c bool ean execut e(Pl ugl nCont ext context) throws Exception {
return true;

}
/1 LANCE LE SCRI PT pl ugl nPat h+". bsh"
public void run(TaskMnitor nonitor, PluglnContext context) ({
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this.interpreter.set("nonitor", nonitor);
try {this.interpreter.source(pluglnPath+".bsh");}
cat ch(Exception e) {print(e);}

}
public String getNanme() {return pluglnPath;}

/1 CREE UNE CLASSE | NI TI ALI SANT LE PLUG N
cl ass MyExt ensi on extends Extension {
public void configure(PluglnContext context) throws Exception {
new BshPlugln().initialize(context);

}

/1 CREE UNE | NSTANCE D EXTENSI ON (voir APl JUWP)
new MyExt ensi on().configure(wc. createPl ugl nContext());

}

Maintenant, sauvegarder le script et créer le Plugin JUMP qui vafaire le travail (dans le cas présenté ci-
dessous, on veut créer un script de fusion de linéaires qui sera appelé par I'élement de menu MyScripts -
-> lineMerging).

Ce script permet de fusionner les éléments d'une couche d'objets linéaires sur la base d'un attribut (les
éléments jointifs ayant méme attribut sont fusionnés). |l propose au départ la liste d'attribut disponibles
pour la couche sélectionnée :

//***************************************

/1 LINE MERA NG PLUG N

//***************************************

i mport com vividsol utions.junp.feature.*;
i mport com vi vidsol utions.junp.workbench. ui . *;

i mport comvividsolutions.jts.operation.linenerge.*;
| ayers = wc. | ayer NamePanel . sel ect edLayers;
i neMerging() {

/| EXCEPTI ON
i f(layers.|ength!=1)

return we. wor kbench. frane. warnUser ("One | ayer nust be selected !");

}
/1 I NITI ALl SATI ON

fc = layers[0].featureCol |l ecti onW apper;
fs = fc.featureSchems;
ds = new Feat ureDat aset (fs);

// CHO X DE L' ATTRI BUT DE FUSI ON

md = new Mul tilnputDi al og(wc. wor kbench. frane, "", true);
atts = new ArraylList(); // layer attributes
for(i=1;i<fs.attributeCount;i++)atts.add(fs.getAttributeNane(i));

nm d. addConmboBox( " Choose an attribute", null, atts, "");
m d. pack();

m d. show() ;

i f(!'md. wasOKPressed()) return;

attribute = md. get Text ("Choose an attribute");

/1 map attribute values to |list of geonmetries
map = new HashMap();
int count = O;
for (it = fc.iterator(); it.hasNext() ; ) {
f =it.next();
val = f.getAttribute(attribute);
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t = map.get(val);
(list==null)

[ist = new ArrayList();
map. put (val, list);

i st.add(f.geonetry);
/1 nonitor has been set in the interpreter
/1

in the addJunpPl ugln nethod to report progress
Thr ead. sl eep(1);
nmoni tor.report ("Add feature " + (count++) + "/" + fc.size());

/1 l1terate over each individual attribute val ue
it = map. keySet().iterator();
while (1t.hasNext()) {
val = it.next();
/1 rmonitor has been set in the interpreter
/1 in the addJunmpPl ugln nethod to report progress
noni tor.report ("Processing " + val);
nmerger = new Li neMerger();
nmer ger . add( map. get (val ));
geons = nerger. get MergedLi neStrings();
it2 = geons.iterator();
while (it2.hasNext()) {
newFeat ure = new Basi cFeature(fc.featureSchenmn);
newkFeat ure. set Geonmetry(it2. next());
newFeature.set Attribute(attribute, val);
ds. add( newFeat ure);

we. | ayer Manager . addLayer ("Resul t", | ayer s[ 0] . nane+" _ner ged", ds) ;
i neMerging();
Enregistrer ce script dans un fichier nommé "LineMerging.bsh" et placé dans le répertoire "MyScripts'
(le chemin relatif du script va définir la structure du menu).

Puis, a partir de |'éditeur BeanShell, lancer le script permettant de créer les Plugins (le premier script), et
immédiatement apres, entrez dans la ligne de commandes I'instruction suivante :

addPl ugl n("MyScri pt s/ Li neMergi ng");

Cette derniére opération va créer un nouvel élément de menu LineMerging dans dans un (nouveau)
menu MyScripts. Un click sur cet élément de menu devrait lancer le script lineMerging, si une couche
est sélectionnée.

Maintenant, votre script est lié al'édlément de menu du méme nom. Si vous voulez modifier le comporte-
ment du Plugln, il vous suffit d'ouvrir le script (lineMerging, celui qui fait le travail) et de le corriger, de
le modifier jusqu'a ce qu'il accomplisse la tache attendue.

Et pour retirer I'élément de menu, hmmm..., si vous avez une solution simple et élégante, faites la moi
parvenir, et je l'gjouterai dans ma prochaine documentation !

A. Version history

* Version 0.1.0 (13 nov. 2004)
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e Premiére version publique
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